Cavemen Herbst Turnier 2004

INFO’s

Spielmodus :

Gespielt wird im Modus Jeder gegen Jeden .Bei 4 Mannschaften sind dies
insgesamt 6 Spiele, wobei 4 am Samstag und 2 am Sonntag stattfinden. Uber die
Platzierung entscheidet zunachst Siege und Niederlagen, dann der direkte
Vergleich und im Zweifelsfall die meist erzielten Runs. Der Erst und Zweitplazierte
tragen dann das Endspiel aus .Spielzeit ist 4 Innings oder maximal 1 Stunde .10
min. vor Ablauf der Zeit wird kein neues Inning mehr angefangen.

Alle Platzierungen werden mit einem Pokal ausgezeichnet, ebenso der Gewinner
des Homerun Derby. Die Siegerehrung findet gleich im Anschluss an das
Endspiel statt.

Umpire:
Wird bitten jede Mannschaft auch 2 Schiedsrichter mitzubringen oder aus der

eigenen Mannschaft zu stellen um Spiele in denen man nicht beteiligt ist zu
callen.

Homerun Derby :

Zum Homerun Derby legt jede Mannschaft einen Schlagmann fest. Jede
Mannschaft stellt hier ebenfalls den eigenen Pitcher und Catcher. Gepitcht wird
hinter einem L-Screen. Jeder Schlagmann bekommt 10 Swings, wobei ein
Homerun nicht als Swing dazu zahlt. Somit zahlt jeder Versuch der nicht ein
Homerun ist als Swing. Sieger ist folge dessen der, der am Ende die meisten
Homeruns erzielt hat.

Spielballe :
Da wir keine Anmeldegeblhr verlangen ware es nett wenn ihr ein paar Spielballe

sponsoren wurdet und jede Mannschaft einige neue Spielballe mitbringt.

Players Party :

Nach den Spielen am Samstag findet in unserem Uberdachten und beheizten
Battingcage eine Playersparty mit DJ statt um den Tag bis in die spate Nacht
noch entsprechend ausklingen zu lassen.

Ubernachtung :

Ubernachtungsmdéglichkeit ist im Dachgeschoss des Sportheim Villingendorf (15
Gehminuten vom Baseball Platz entfernt). Hierzu musstet ihr dann eben noch
Schlafsack und Isomatte mitbringen.

Fruhstuck :

Am Sonntag werden wir in unserem Uberdachten Battingcage euch fur einen
kleinen Unkostenbetrag ab 8:00Uhr ein Fruhstick anbieten. Um das ganze
besser abschatzen zu kdnnen ware es uns wichtig von euch zu erfahren mit wie
vielen Spielern ihr circa kommt.

Baseball-Team Cavemen
Villingendorf e.V.
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